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Ce document a été établi par la

Chambre Nationale d’Ethique et de Discipline

CE GUIDE DOIT SERVIR DE REFERENCE
A TOUS LES BRIDGEURS. PARCE QUE
LOISIRS ET CONVIVIALITE DOIVENT
ETRE SYNONYMES DE LA PRATIQUE
DU BRIDGE.
MALHEUREUSEMENT, CEUX QUI JOUENT
EN TOURNO! SAVENT QU'IL REGNE
PARFOIS A LA TABLE, UNE ATMOSPHERE
TENDUE, VOIRE AGRESSIVE, ET QUE
LE PRINCIPAL MOTIF D'ABANDON
DE LA COMPETITION DANS LES
RES ANNEES EST LE MANQUE
JE CONVIVIALITE QUI REBUTE
UVENT LES DEBUTANTS.

QUE SOIT votre niveau et votre
périence, faites-nous 'amitié de

e ces lignes. Sichacun faitde

me, nous ne doutons pas que nous

.m”ns tousdansunclimatplus
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QUI SONT LES ACTEURS SUR LA SCENE DU BRIDGE?

VOUS-MEME, votre partenaire, vos
adversaires, l'arbitre, 'animateurdu
clubet, nel'oubliez pas, le code
international et les réeglements
nationaux des compétitions.

Cesontdesrapportsdesunsavec
les autres dont nous allons vous
entretenir. L'éthique définit le
comportementque doit respecter
toutjoueura l'égard de tous ses
interlocuteurs (adversaires,
partenaires, arbitres...).

Noussavons tous l'importance
attachée parchacunason
classement. Il est le moteur de ce qui
doit rester une saine émulation.

ILne doitenaucune maniére justifier
larecherche de succés atout prixet
parn'importe quel moyen.

Ceguideapourobjetde présenter
les principaux élémentsde
comportement quicontribuenta
labienséance au bridge,
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C'ESTLELEMENT ESSENTIEL GRACEAUQUEL LA
CONFRONTATION SPORTIVE ATOUTES CHANCES DE
SEDEROULER DANS DE BONNES CONDITIONS.

M SALUER ses adversaires a leur
arrivée alatable [s’excuserde ne pas
l'avoir fait spontanément si l'on était
encoretrop dans le contexte de la
donne précédente).

B UNETENUE vestimentaire correcte
estune manifestation de courtoisie.

M PRESENTER sa feuille de convention.

Elle estindispensable et méme « obligatoire »
dans lesépreuvesfédérales. Elledoitcomporter:

=> Lesnoms, prénoms et classement
desdeuxjoueurs

> Laméthode de base explicitée
=> Toutes les conventions ou
agrémentsd’enchéresdontlesens
pourrait ne pas étre clairement
compris par l'adversaire.

Avant le débutdujeu, 'attention
des adversaires doit étre attirée sur
les conventions particuliéres de
déclarations oude jeu de la carte.
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Lesdeuxjoueursd'une méme paire
doivent utiliser le méme systeme de
base et les mémes conventions.
Danslesépreuvesfrancaises
homologuées, lafeuille de conventions
doit étre rédigée en francais.

Lesjoueurs ne peuvent consulter Lejeudelacartedoitaussirespecter
leur propre feuille de conventions, 4 un tempo pour que le temps pris par
ni pendant la durée des enchéres, ladonneen coursn’empiéte passur
nipendant ledéroulement dujeu. letempsalloué aladonne suivante.
Lafeuille de conventions est mise Le déclarant ne doit pas non plus
aladisposition des adversaires «emballer » le jeu mais laisser a ses
pendant toute ladurée desenchéres adversaires le temps d’organiser leur
etdujeude lacarte. défense etd’enregistrer les cartes
Lafeuille de conventions est jouéesachaquepli.
également souhaitable pourles Le mortdoit avoir une attitude
tournois de régularité [clubs). strictement passive, restant aux
ordresdu déclarant,
MEncoursdejeu, leséchanges ensegardantde suggérer, par
verbaux sont rarement nécessaires. quelque moyen que ce soit, un jeu
Sil'onaune questionaposer, le faire particulier.
courtoisementetason tour de Lesdeuxjoueursde ladéfense
déclareroud’entamer. doivents'abstenirde toute mimique
ou réaction qui pourrait suggérer
M Lesinjures, insultes ou mots unintérétou une désapprobation pour
déplacés envers son partenaire = les cartes jouées par leur partenaire.
doivent étre bannis s’'ilamal joué;
ilen est le premier contrit. } Sont a proscrire les hésitations, notamment
ILestinutile « d’en rajouter», dans les cas suivants:
particulierement en racontanta qui M Pendantlesenchéres:
veutl'entendre 'ensemble de ses Ondoittendre a respecter unrythme
«exploits » alafindu tournoi. régulier pour faire ses déclarations,
maisonaledroitde réfléchirsilonaune
M Saluervosadversaires a leur départ. raisonvalable de bridge pour le faire.
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Deuxchosessontaproscrire:
@ Hésiter sans raison [par exemple
dans le but de tromper l'adversaire)

® Tenir compte sciemment d'une
information que ['hésitation du
partenaire aurait pu convoyer.

M Pendant le jeude lacarte
on nedoit pas hésiter:
@ avec un singleton,

@ avec un doubleton quand on pense
que la carte jouée ne sera pas
«lisible» pour le partenaire,

@ en défaussant, pour suggérer que
la carte jouée n'est pas « neutre »,

@ avant le mort, quand le déclarant
s'appréte manifestement a faire une
impasse et que l'on n'a pas la carte
qu'il recherche.

Attendre d'avoirobtenu l'accord de -

l'adversaire surlerésultatde ladonne

etle scoreavantde remettre ses cartes )
dans l'étui. S'ilyaundifférend, procéder
calmementa lareprisedescartesdans

l'ordre ou elles ont été jouées. Evitez

les réflexions, faites souventa haute voix,
quipeuvent étre perguesauxtablesvoisines

et fausserainsiles résultats du tournoi.
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Une attitude agressive envers son
partenaire en lui reprochant sa fagon
de jouer esta proscrire absolument.
De méme, une attitude ironique ou
narquoise envers l'adversairea lissue
d'un coup heureux est contraire a
l'éthique [ne soyez pas donneurde lecon).

cJAUCHANGEMENTDE POSITION :
Silejeun’est pasterminéousila
feuille de lamarque estencore ouverte
surlatablealaquelle vousdevezaller,
tenezvous suffisamment en retrait
pour ne pas obtenird’informations
abusives surladonne.

Si, parun concours de circonstances
indépendant de votre volonté, vous
avez connaissance du résultatd’une
donneavantde l'avoirjouée, oudela
positiond’une carte clé, vous devez
avertirimmédiatement l'arbitre.

DELEPREUVE:
Limiter les déplacements au strict
minimum et s’abstenirabsolument
d‘avoir le moindre échange
d’informations surl'épreuve en cours
avec d'autres joueursou des
spectateurs.
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VOUS AVEZ CHOISI D'ETRE LICENCIE A LAFFB, POUR
DISPUTER DES COMPETITIONS OU PLUS SIMPLEMENT
POUR JOUER DANS VOTRE CLUB ; PAR CE LIBRE CHOIX
VOUS VOUS ENGAGEZ ARESPECTER:

M Lesusagesetcoutumesdela
pratique du bridge [éthique)

M lLesreglesdujeu

M Les loisquilesrégissent (code
international, réeglement, etc...]

M Ceuxquiontlachargede les faire
appliquer « LESARBITRES »

L'arbitre est lapersonne quiaen
charge de permettre au jeu de se
dérouler normalement et selon les
regles et éventuellement rétablir
I'équité.

LARBITREESTDONC VOTREALLIE
ETNON VOTRE ENNEMI.

Achaque fois qu‘unincident perturbe
ouempéche ledéroulement normal du
jeu, que les motifs soient :
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L ARBITRE 1 VOUS |

@PRATIQUES

[ex.:ilmanqueunecarte, mauvaisétui,...)
@TECHNIQUES

[ex.:entame ouenchére horstour,...)
@ SUBJECTIFS

(ex.:hésitations, erreur d'explication,...)

A chaque fois que vous avezun

doute surla conduitea tenir

(ex : marque) ou sivous constatez
uneanomalie surla feuilleambulante
[scoreerroné que vous ne devez

pas rectifier vous méme).

c] POURQUOIFAIRE APPELALUI?

Parce qu’'il détient la solution de votre
probléme.

_ dICOMMENTFAIREAPPELALUI?

Avec laplus grande courtoisie.

Appeler l'arbitreestdoncune
nécessité dans certains cas, unsimple
devoirdans d’autres, vous
ne devez pas vousy soustraire,
personne ne peut, nine doit, vous
enempécher.
Aucunjoueur nedoit considérer
comme insultantou comme
atteignant a son honneur
Uappelal'arbitre effectué par
sonadversaire,c’estunesimple
application du droit élémentaire
de chaque joueur,
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IL EST INTERDIT DE S’ARBITRER SOI-MEME

(toutarrangementamiable pourra
étreannule)

_ e)OUELOUESIDEES PRATIOUES:

Tout le monde pouvant commettre une
erreur [entame hors tour, enchére
insuffisante...) le joueur fautif lui-
méme, par soucide convenances,
peut en prendre Uinitiative.

M Lejoueur quiappelle l'arbitreen
explique lesraisons

M Ne pas parler tousen méme temps
M Attendre sontour pourdonner
votre version, soyezclair et précis,
meéme sice qu'expose l'adversaire
parait contraire aux faits, rester
courtois, 'attitude inverse
n‘apportantrienaudébat.

B Formuler unerevendication
explicitement

B Parleravoixbasse,iln'estpas
opportunque lasalle entiere
connaisse ladonne.

Vous donner la solution quivous
permettra de continuer a jouer.
L'arbitre peut prendre une décision
temporaire ou définitive, mais
TOUJOURS justifiée par l'application
d'une loi du code international ou
d'unreglementeécrit.
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Vous pouvez luidemander de vous
préciserlaloiqu'ilapplique loudevous
lalire), et la motivation de sadécision.

Ledroitd’appel:

Simalgré les éclaircissements fournis
vous pensez avoir raison, dans les
compétitions fédérales vous avez le
droit de faire appel de ladécision dans
les délais prescrits et avec toute
'amabilité qui vous est coutumiere.
Une commission d’appel constituée de
personnalités compétentes se réunira
ultérieurement et examinera votre
réclamation etvosarguments.

Notez que sivous pouvez faire appel de
toutedécision, vous ne pouvezfaireappel
contrela loi sous prétexte que vous la
trouvez par exemple trop sévére
[renonce cruellement sanctionnée
«biengu'ellenechangerien»).
Envousasseyant vous avez accepté
lesrégles du jeu, soyezdonc fair play
et n'oubliez pas que : vous devez
respecter ladécision de l'arbitre.

Entout état de cause, les décisions
de larbitre ne sauraient étre discutées.
Uncomportement irrespectueux vis-a-vis
de [arbitre est,commedans tous les sports,
passible de sanctions disciplinaires.

L'ARBITRE NE JOUE, NI AVEC, NI CONTRE VOUS.

suiet o4 vitwoot (1 ots compuaces 11



- R

LES INTERDICTIONS

DANS LES COMPETITIONS FEDERALES

_ allLETABAC:

Interdiction de fumer dans 'ensemble
du local affectéau jeu pendant toute
'épreuve.

Ils doivent absolument étre
neutralisés avantle débutde l'épreuve
etleresterjusqu’asafin.

_ c]LESBOISSONSALCOOLISEES:
Elles sonta éviteretl'instance
organisatrice peut méme lesinterdire
totalement pendant U'épreuve.
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CONCLUSION.

LUETHIQUE OU LAVERTUEST, POUR ARISTOTE, LE
MOYEN POUR LHOMME D'ATTEINDRE LEBONHEUR.

L'éthique au bridge impose certaines
régles pour permettre a tous les
amateursdece jeude le pratiquer
dans des conditions optimales.
Delad’inévitablesinterdits.
Certainsnesontqu’'unrappeldes
réglesde bonne éducation oude
bienséance. Connus par tous, ils ne
sont mentionnés que pour mémoire.
D’autres sont propres au jeu de bridge.
Ils doivent donc étre portésala
connaissance des débutants comme
le suggere déja le programme de
formation des enseignants quiy
consacre une partie importante.
Ilsontégalement laparticularité de ne
pasavoir laméme forcedans un tournoi
declubetdansune finale nationale,
pourdes joueurs expérimentés et pour
desdébutants, plusieurs années
pouvant parfois méme étre
nécessaires pour respecter ceux liés
aun certain stoicisme [impassibilité
alavued'un mortinattendu...).
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A EVITER

@ D'OUBLIER de saluer ses futurs
adversaires pour terminer sa
conversation avec son partenaire
voire avec son inséparable portable,
interdit de toute maniére,

® DE « METTRE LA PRESSION A LA
TABLE » soit par un comportement
suspicieux devant les enchéres
inhabituelles des adversaires, soit
par un mépris manifeste pour le
contrat joué ou le déroulement

du jeu de la défense,

@ DE MANIFESTER trop de
satisfaction devant le bon résultat
obtenu ou de dépit aprés un trés
mauvais coup,

@ DE QUITTER la table trop
précipitamment pour voir la fin du
match diffusé dans la salle voisine,
passer douze appels téléphoniques
ou boire un verre.
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LES INTERDITS LIES AU JEU

B LE MORT ne peut ni regarder les
jeux adverses ni celui de son
partenaire.Quel que soit le talent
de cedernier,ilne peutse lever pour
suivre «entempsréel»salignedejeu,
M UN JOUEUR ne doit pas regarder
'endroit d'ou un autre joueur tire
les cartes de son jeu,

M EN MATCH par quatre, il ne faut
pas aller voir le match joué par ses
partenaires, méme avec l'autorisa-
tion de l'autre équipe,

M EVITER toute mimique a la table
malgré le défaut d'alerte par le
partenaire de la superbe convention
a laquelle vous avez consacré des
heures de mise au point en fin de
semaine, ou a la vue d'un mort,

M VOTRE FEUILLE de conventions
n’est pas une « anti-séche ».
Destinée & l'usage exclusif de vos
adversaires, elle ne doit pas étre
consultée par vos soins en cas
d’oubli de la signification d'une
enchére,

B S’ABSTENIR de toute réflexion
superflue, par ailleurs éviter de
prolonger sans raisonladurée dujeu.
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A PROSCRIRE

M L'auto arbitrage malgré vos
connaissances précises en la
matiére mais également 'auto
flagellation, aucune régle ne vous
imposant de dénoncer la renonce
de votre partenaire qui n'a pas
été relevée par l'adversaire.

M Toucher les cartes des
autres joueurs,

M Mélanger les cartes rangées
devant soi, pendant le déroulement
du jeu avant que le résultat n’ait
été agréé par les deux camps.

VOUS AVEZ PRIS CONNAISSANCE DE CE GUIDE.
NOTRE SOUHAIT ESTQUECES CONSEILS SOIENT
SUIVIS PAR TOUS, POUR FAVORISER, DANS LES
CLUBS ET LES COMPETITIONS, LA CONVIVIALITE
GARANTE DU PLAISIR DE NOTRE JEL.

16 reotaanon ravcasse oe suwss



